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13.
ETK‹NL‹K

Hikâye Yazal›m
        Kuvvet, h›zlanma, yavafllama, hareket, dönme, itme ve
çekme kelimelerini içeren 30 - 40 kelimelik bir hikâyeyi
defterimize yazal›m.

14.
ETK‹NL‹K

Her Cismin fieklini De¤ifltirebilir miyiz?

Bafllamak ‹çin

Birlikte Yapal›m

...............................................................................................................................

...............................................................................................................................

Neler Ö¤rendik ?

Bu etkinli¤in sonunda, kuvvet uygulanan cisimlerin
flekillerinin de¤iflip de¤iflmeyece¤ini, flekil de¤ifltirenlerin
eski hâline dönüp dönmeyece¤ini ö¤renmifl olaca¤›z.

Sünger, yay, lastik, kum torbas›, balon, teneke kutu,
oyun hamuru, bak›r tel

• S›rayla elimizdeki cisimlerin fleklini kuvvet

uygulayarak  de¤ifltirmeye çal›flal›m.

Ne Oldu?
• Hangi cisimlerin flekli de¤iflti?
• Hangi cisimler eski flekline döndü? Hangileri dönemedi?

MADDELER

Sünger
Yay
Lastik
Oyun hamuru
Kum torbas›
Balon
Teneke kutu
Bak›r tel

‹lk hâline döndü ‹lk hâline dönemedi

KUVVET UYGULANDIKTAN SONRAYandaki tabloyu
doldural›m.

3. ÜN‹TE


